Ablauf bei Wild- und Jagdschaden Stadt ['_b\

Stand November 2017 Niederstotzingen

Geschéadigte Person stellt Wildschaden i
auf dem Grundstuick fest. !

E § 57 (1) IWMG (Jagd- und Wildtiermanagementgesetz)

E Anmeldung des Schadens binnen einer Woche bei der Gemeinde, auf deren Gemarkung das

i beschéddigte Grundstiick liegt, nachdem der Geschadigte von dem Schaden Kenntnis erhalten hat oder
E bei Beachtung gehoriger Sorgfalt erhalten hatte.

H Bei Schaden an forstwirtschaftlich genutzten Grundstiicken gentigt es, wenn der Schaden einmal

E jahrlich bis zum 15. Mai angemeldet wird.

i Anmeldeformular ist bei der Stadtverwaltung erhéltlich.

3 Die Bescheinigung der Anzeige ist gebUhrenpflichtig.
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i Hinzuziehung der i
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HINWEIS

Bevor ein Wildschaden entsteht, sollten folgende MaBnahmen durch den Landwirt getroffen werden:
Mitteilung an Jagdpachter Gber den Aussaattermin
Mais sollte vor der Aussaat gebeizt werden
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Protokoll tiber Wild- und Jagdschaden

Vororttermin am: Beginn: Ende:

Beschéadigtes Grundstiick

Fist.: Gemarkung: Bezeichnung / Lage:

Was wurde Beschéadigte Flache Wann wurde der Schaden | Wann wurde der Schaden
beschadigt: (Grélkenangabe) entdeckt: angezeigt:

Teilnehmer:

Wildschadenschatzer: O JA 1 NEIN

Falls Sie einen Wildschadenschéatzer hinzuziehen, bitte den Namen des Wildschadenschéatzers vermerken.
[ Die Kostenlibernahme des Wildschadenschatzers ist durch die beauftragte Person zu tibernehmen.
[J Abweichend wurde die Kosteniibernahme des Wildschadenschatzers wie folgt vereinbart:

...... % Jagdpéchter ...... % Geschadigter

Fotos: O JA 0 NEIN

Fotos mit dem Protokoll bei der Jagdgenossenschaft Niederstotzingen einreichen.

Einigung: O JA 0 NEIN

Schadenssumme in EURO:

Ausgleich: 1 Grundsatz in EURO
[J Alternativ in Naturalien

Der Ausgleich des Wild- und Jagdschadens muss bis spétestens ....................ccocovennen. erfolgen.

Bemerkungen / Praventionsmalnahmen:

Niederstotzingen, den

Unterschrift Jagdpéchter Unterschrift Geschadigter

Unterschrift sonstiger Teilnehmer

Hinwefs: Dieses Protokoll wird im Original bei der Jagdgenossenschaft Niederstotzingen, Im Stadtle 26, 89168 Niederstotzingen
eingereicht. Die Jagdgenossenschaft Niederstotzingen erstellt Kopien und verteilt diese an die einzelnen Teilnehmer. Das
Original verbleibt bei der Jagdgenossenschaft Niederstotzingen.

EINGANG bei der Jagdgenossenschaft N'st.:

KOPIEN verteilt:
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